
ATLETA ATLETA

N.º 1 N.º 1

N.º 2 N.º 2

N.º 3 N.º 3

N.º 4 N.º 4

1.º S 1.º S

2.º S 2.º S

ATLETA RES. SOMA ATLETA RES. SOMA

N.º 1 N.º 1

N.º 2 N.º 2

N.º 3 N.º 3

N.º 4 N.º 4

ATLETA RES. SOMA ATLETA RES. SOMA

N.º 1 N.º 2

N.º 2 N.º 3

N.º 3 N.º 4

N.º 4 N.º 1

ATLETA RES. SOMA ATLETA RES. SOMA

N.º 1 N.º 3

N.º 2 N.º 4

N.º 3 N.º 1

N.º 4 N.º 2

ATLETA RES. SOMA ATLETA RES. SOMA

N.º 1 N.º 4

N.º 2 N.º 1

N.º 3 N.º 2

N.º 4 N.º 3

ATLETA RES. SOMA ATLETA RES. SOMA

N.º__ N.º__

NOME LICENÇA FPB NOME LICENÇA FPB

PROVA: _________________________ DIV/SER:___________ JORNADA Nº______  ____  / ____  / ____

EQUIPA VISITADA: EQUIPA VISITANTE:

        DATA

IMP.0001 - Folha de jogo PPT EQUIPAs V2.0

QUADRO DE DESEMPATE, DISPONIVEL PARA JOGOS DE TAÇA, SUPERTAÇA, DKO E KO DIRETO

1ª RONDA - ABERTURA EQUIPA VISITADA

NOME NOME

______   RESULTADO FINAL   ______

ASSINATURA CAPITÃO EQUIPA ASSINATURA CAPITÃO  EQUIPA

2ª RONDA - ABERTURA EQUIPA VISITANTE

NOME NOME

4ª RONDA - ABERTURA EQUIPA VISITANTE

NOME NOME

3ª RONDA - ABERTURA EQUIPA VISITADA

NOME NOME

POOL PORTUGUÊS

NOME NOME

JOGO DE DESEMPATE - ABERTURA APÓS TIRAGEM Á TABELA (JOGADOR INDICADO PELO CAPITÃO)


